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Положение о проведении

1. Цели и задачи 

Цели: 

- Активизация и развитие интеллектуальных способностей молодежи; 

- Формирование волевых качеств характера 

- Стимуляция способностей принимать решения по результатам логических рассуждений и оценки степени риска. 

Задачи: 

- Организация творческого интеллектуального досуга молодежи;

- Расширение числа участников посредством проведения широких рекламных компаний; 

- Популяризация через СМИ цивилизованных форм досуга; 

- Традиционность проведения молодежных турниров знатоков. 

2. Организаторы турнира 

1. Клуб интеллектуальных игр Международного института рынка.
2. Команды «Гимназисты», «МИРаж».

(руководитель проекта: Роман Кроп, krop-znatok@mail.ru)

3. Сроки и место проведения 

27 февраля 2010 г.

Игры проводятся в помещении Международного института рынка по адресу: 

г. Самара, ул. Желябова, 21.
Регистрация участников начинается в 14.30 и прекращается за 10 минут до начала отборочных игр. Игроки, не зарегистрировавшиеся до 14.50, к участию в чемпионате не допускаются.

Жеребьевка игроков на участие в отборочном этапе начинается в 14.50.

Начало игр отборочного этапа - в 15.00.
4.  Участие в турнире 

В играх чемпионата может принять участие любой самарский или иногородний школьник, обучающийся в государственном или негосударственном среднем образовательном учреждении и подавший заявку в оргкомитет турнира до 19.02.2010 г. включительно.

В заявке необходимо указать: ФИО участника (полностью), дату рождения, город, место учебы, класс.

Прием заявок начинается с момента опубликования официального анонса турнира оргкомитетом и заканчивается в указанные сроки.

Заявка может быть подана по электронной почте или передана лично представителям оргкомитета в письменном виде.
5. Регламент чемпионата. Общие положения.

VII Открытый Чемпионат г. Самара по спортивной «Своей игре» среди школьников представляет собой интеллектуальный турнир, проходящий по спортивным правилам «Своей игры» и включающий в себя три этапа состязаний: отборочный, основной и финальный этапы.

Чемпионом Самары по спортивной «Своей игре» 2010 года среди школьников объявляется игрок, набравший наибольшее количество баллов в финале. 2-е и 3-е места распределяются между участниками финала в соответствии с количеством набранных очков.

6. Ход игры

1. Отборочный этап.

В отборочных играх принимают участие игроки, подавшие заявку в оргкомитет турнира в соответствии с разделом 4 настоящего Регламента и зарегистрировавшиеся перед началом игр непосредственно у организаторов.

Игроки, не подававшие предварительную заявку, могут быть зарегистрированы и допущены к участию в Чемпионате при следующих условиях:

· наличие свободных игровых мест в их возрастной подгруппе к моменту окончания регистрации (т.е. если общее количество игроков в подгруппе не кратно трем);

· замена одного игрока, подавшего предварительную заявку, другим в той же возрастной категории в случае отказа первого игрока от участия по взаимному согласию;

· неявка заявившегося игрока до окончания регистрации.

Игры первого (отборочного) этапа проходят параллельно в трёх возрастных подгруппах:

· "младшая подгруппа" – учащиеся до 9 класса включительно;

· "средняя подгруппа" – учащиеся 10 классов;
· "старшая подгруппа" – учащиеся 11 классов.

Оргкомитет оставляет за собой право объединять подгруппы.

1.4. Все игры отборочного этапа проводятся на четырех темах. Победителем каждой тройки становится участник, набравший наибольшее количество баллов. В случае равенства баллов назначается переигровка между претендентами на 1 дополнительной теме, либо до выявления победителя.
1.5. Во второй (основной) этап соревнований из каждой возрастной подгруппы выходят по шесть игроков из числа победителей в тройках.

1.5.1. Если количество участников в каждой подгруппе превышает 18, то в основной этап автоматически выходят пять победителей раундов, набравшие большее количество рейтинговых баллов. Между остальными претендентами по решению судейской коллегии проводятся переигровки на двух темах за выход в основной этап.

1.5.2. Если количество участников в каждой подгруппе меньше 18, то в девятку претендентов на выход в основной этап включаются победители раундов, а также недостающее количество игроков согласно общему рейтингу.

1.5.3. Если количество участников в подгруппе превышает или равняется 27, т.е. на выход в основной этап претендуют 9 и более участников, то по решению судейской коллегии назначается второй круг отборочных игр. Во втором круге принимают участие победители первого круга, в каждом раунде отыгрываются две темы, шестеро игроков отбираются из победителей игр второго круга и игроков, имеющих лучший результат во втором круге.

1.6. В случае явного неравенства численности подгрупп, формирование основного этапа производится по пропорциональному принципу.

2. Основной этап.

2.1. В основном этапе соревнований принимают участие 18 игроков, прошедших отборочный тур. Баллы, набранные игроками в играх отборочного этапа, НЕ переносятся в основной этап и подсчет результатов начинается с нуля.

2.2. Основной этап включает в себя шесть игр. Каждая игра проводится на пяти темах.

2.3. Тройки определяются согласно жеребьевке с максимально возможным соблюдением возрастных категорий.
2.4. Победа в тройке выводит игрока в следующий (финальный) этап. В случае равенства баллов назначается переигровка между претендентами на 1 дополнительной теме либо до выявления победителя.

3. Финальный этап.

3.1. В играх финального этапа принимают участие шесть игроков. Баллы, набранные игроками в играх основного этапа, НЕ переносятся в финальный этап и подсчет результатов начинается с нуля.

3.2. Финальный этап включает в себя два полуфинальных раунда и один финальный раунд на пяти темах каждый.

3.3. Тройки комплектуются согласно жеребьевке без учета возраста участников.

3.4. В финал автоматически выходят победители каждого из полуфинальных раундов. Между игроками, занявшими 2-ые места в полуфинальных раундах, назначается дополнительный бой на трёх темах. Победитель этого боя также выходит в финал.

3.5. Среди финалистов распределяются 1-е, 2-е и 3-е места в соответствии с количеством баллов, набранных в финальном раунде.

Службы обеспечения чемпионата: 

- ведущие; 

- судейская коллегия (в количестве трех человек); 

- счетная комиссия (в количестве двух человек);

- компьютерная группа на основной и финальный этапы (в количестве 2 человек);

- секунданты. 

Ведущий обязан:

- обладать хорошей дикцией; 

- предварительно ознакомиться с игровым материалом; 

- строго соблюдать порядок игры (не комментировать качество вопросов, игру, турнирное положение и т. п.); 

- четко и разборчиво зачитывать вопросы, а в случае отсутствия механических сигналов вести отсчет времени; 

- информировать игроков и зрителей, допустивших некорректное поведение, о применении к ним штрафных санкций.

Судейская коллегия обязана:

- оценить ответы игроков в случае возникновения спорных ситуаций; 

- назначить переигровку вопроса/темы из числа дополнительных в случае невозможности принятия решения о зачете/незачете ответа (в связи с некорректностью вопроса, по причине технических неполадок и т.п.);

- назначить переигровку на теме из числа дополнительных в случае равенства баллов.
- применять штрафные санкции к игрокам и зрителям в случае некорректного поведения.
Счетная комиссия обязана:

- осуществлять подсчет количества правильных/неправильных ответов у игроков и их рейтинга. 

- оглашать предварительные и окончательные результаты каждого раунда/тура. 

- под контролем судейской коллегии провести жеребьевку участников основного и финального туров.

Секунданты обязаны:

- зарегистрировать в соответствующем порядке прибывших на чемпионат участников;

- под контролем судейской коллегии провести жеребьевку участников отборочного тура;

- своевременно передавать компьютерной группе список тем и участников каждого следующего раунда; 

- следить за порядком в помещении во время проведения игр.

Штрафные санкции 

К игроку, допустившему некорректное поведение, применяются штрафные санкции решением судейской коллегии. 

Под некорректным поведением игрока во время проведения чемпионата понимаются следующие действия: 

- высказывание или действие, оскорбляющее вместе или порознь ведущего, секундантов, членов судейской коллегии и счетной комиссии; 

- действия, мешающие ведущему, секундантам, членам судейской коллегии и счетной комиссии вместе или порознь осуществлять их деятельность по проведению чемпионата. 

Под штрафной санкцией понимается: 

- аннулирование результатов игрока в чемпионате; 

- лишение игрока права наблюдать за ходом всех боёв, в которых он не принимает непосредственного участия. 

Под некорректным поведением зрителя во время проведения чемпионата понимаются те же действия, а также: 

- оскорбление любого игрока; 

- подсказка любому игроку; 

- шум во время задавания ведущим вопроса.

Штрафной санкцией для зрителя является удаление его из помещения, где проводится чемпионат. 

